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Rozdzial 1.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa } .
! / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy lekcje| 1 |1.3,11.4, zna regulamin wymienia zna regulamin  [zna podstawowe wymienia nie wypowiada sie
w szkolnej I11.1b, 2d, |szkolnej pracowni  |wszystkie zasady [szkolnej zalozenia regulaminu  przynajmniej dwie  |na zajeciach.
pracowni _ Iv.2,3,V.1 kompqterowej i . obowiazujace pracowni _ szkolnej pracc_)wni najwazn_iejsze zasad_y nie podejmuje
komputerowej -3 rozumie potr_zebq jegolpodczas pracy z komputerowej, |komputerowej, regulaml_nu szkolnej zadnych prac.
/ przestrzegania, komputeremi  \wymienia Wwymienia przynajmniej [Pracowni lekcewazy
Zasady wymienia stos',(UJe jew wiekszos¢ dwie zasady komputerowej, regulamin szkolnej
bezpiecznej i szczegotowo zasady [Pré tyce, poznanych bezpiecznego dba o porzadek na  yracowni
higienicznej pracy bezpiecznego rozumie potrzebe zasady uzytkowania sprzetu stanowisku pracy, komputerowej,
z komputerem. uzytkowania sprzetu |przestrzegania  [pezpiecznego  |komputerowego i stosuje ;g przynajmniej
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| ; i
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : . .
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Pojecia: komputerowego i obowigzujacych [uzytkowania  fje w praktyce, jedna zasadg nie przestrzega
informatyka, stosuje je w praktyce, gasad, Sprzgtu zna przynajmniej dwa  [Zpiecznego zasad bezpiecznej i
algorytmika. zna i omawia objawy [zna objawy KOMPULErowego lypyjawy zmeczenia uzytkowania sprzetu - higienicznej pracy
Etapy zmeczenia organizmu zmeczenia I stosuje Je W lorganizmu komputerowego, z komputerem;
rozwigzywania spowodowane zbyt  |organizmu praktyce, spowodowane zbyt wie, dlaczego warto
problemow. dhugim siedzeniem  spowodowane  [zna kilka dtugim siedzeniem przed|stosowaé przerwy
Jak radzi¢ sobie z przed komputeremi [zbyt dtugim objawow komputerem i wie jak im{podczas pracy z
objawami wie jak im zaradzi¢, [siedzeniem przed fzmeczenia zaradzic, komputerem,
uzaleznienia od zna i stosuje zasady komputerem I wie organizmu zna pojecie uzaleznienie [rozumie pojgcie
komputera i bezpiecznej i jak im zaradzi¢, SPOWOdOWANYCH wic ; kim nalezy uzaleznienie i wie z
internetu. higienicznej pracy z wie, na czym Zb}g dlugim {0 7mawiaé, by kim nalezy
komputerem, polega erezezemem uzyskaé pomoc w takiej [porozmawiac, by
zna i wymienia etapy [1Z2leznienie od komputerem i sytuacil, ?Zk}fskac Pomoc w
rozwigzywania komputera, wie jak im wie, dlaczego warto akiej sytuacj,
oo, e omne LS N
; olega wlasciwa | .
W€, na czym polega gr aﬁ' acia Wwie, naczym  yomputerem bezpiecznej i
uzaleznienie od ganizacj polega ] ' higienicznei pracy z
komputera stanowiska Lzalesnienie od [rozumie na czym polega 9 J pracy
' komputerowego, k wlasciwa organizacja komputerem,
zna objawy i wie jak o omputera, ; I
. " zna i stanowiska wymienia
iradzi¢ sobie z ‘ pojecia . te|eWI20ra Iub K t (7 na.mnie. dWa
objawami informatyka i smartfonu i wie [©MPUETOWeo, prey bJ (Ji ;
uzaleznienia od algorytmika; z kim nalezy  [prezentuje prawidlowa Sposoby Spedzania

komputera, telewizji,
smartfona i internetu,
opisuje, jak
zapobiegac¢ skutkom

[porozmawiac,
by uzyskac
pomoc w takiej
sytuacji,

przy komputerze,

informatyka,

[postawe ciata, siedzac

wie, czym zajmuje si¢

wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprocz
grania w gry,
opanowal wiedzg
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa ; .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

zbyt dlugiej pracy wie, dlaczego  |zna etapy rozwiazywanianiezbedng w toku

przy komputerze warto stosowaé probleméw, dalszego ksztalcenia;

(tablft(fle lub ze K przerwy pOdczaswymienia rozne Sposoby

smartfonem w reku), pracy z spedzania wolnego czasu

zna i rozumie pojecia komputerem, 7 \wykorzystaniem

informatyka i wymieniana  [komputera, oprocz

algorytmika; czym polega  [grania w gry;
wilasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,
zna pojecia
informatyka i
algorytmik;.

2. \Wprowadzenie, 1 |I11.3a,3b,4, prawidlowo opisuje funkcje  [wymienia sktad wymienia urzadzenia ~ Wwymienia nie wypowiada si¢
czyli kilka stow o I11.1b, 2d, [rozpoczyna i konczy [jaka pelnia podstawowego [zewnetrzne, ktore mozna [przynajmniej dwa na zajeciach,
komputerze IV.2, 3, V.1, pracg z systemami  poszczegodlne zestawu podiaczy¢ do dowolnego urzadzenia nie nazywa

/ 2 windows, linux i elementy zestawu komputerowego,komputera, zewngtrzne elementow zestawul
Funkcje MAC OS X, Komputerowego, |;ng pojecie sie¢ (wie o czym nalezy (peryferyjne) komputerowego,
podstawowych zna i opisuje budowe opisuje funkcj¢  komputerowa, pamigtac przed komputera, nie podejmuje
elementdw zestawu jaka pelnia wie, ze rozpoczeciem pracy z  wie, ile najmniej zadnych prac;
komputera i komputerowego, urzadzenia rozpoczynajac komputerem komputerow pozwala
urzadzen klasyfikuje podtgczone do  |oace 2 podtaczonym do sieci, utworzy¢ sieé
zewngtrznych. podstawowe komputera, komputerem  fwie kogo mozna nazwag [<Omputerows,

Budowa zestawu urzadzenia wejscia i [znaiwyjasnia  podiagczonym dofuzytkownikiem sieci ~ [wymienia typy plikow
komputerowego, wyjsécia w zestawie  [pojgcie: sie¢ sieci nalezy oraz kto okre$la prawa  [reprezentowane przez
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| ; i
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
praca w sieci, komputerowym, komputerowa,  poda¢ logini  juzytkownika sieci: inny |wskazane ikony,
podstawowe nazywa je i okresla e i opisuje, co hasto, uzytkownik czy rozpoznaje typy
te'rminy i pojecia ich zastosowanie, umozliwia sie¢  |zna i rozumie [@dministrator, plikow po wygladzie
uzywane W pracy zna i opisuje funkcje |komputerowa,  jpojecia: pulpit, [tworzy pliki, katalogi i [ikony,
‘ komp.)uterem. podstawowych 7na i wyjasnia  IKona, plik, podkatalogi, wie jaki rozmiar ma
Orggmzacla elementow pojgcia: pulpit, katalog (folder), bodaje przyklady busty katalog,
plikow w komputera i urzadzen |jkona plik podkatalog, i , o .
' ) roznych typow plikow, wymienia nazwy
katalogach zewngtrznych. katalog (fol i obiasni
3 atalog (folder), [zna i objasnia . . odstawowveh
umieszczonych zna i opisuje budowe podkatalog pojecia: biti [ v dlaczego nalezy p o
lokalnie Iub w SN utrzymywac porzadek na/clementow zestawu
sieci zestawu zna i objasnia At dysku: komputerowego,
' komputerowego, pojecia: bit i bajt, umie tworzy¢é rozumie pojecia:
z_na_zasady pracy W \wyiasnia jak pliki, katalc_)gl i katalog (folder),
sieci. tworzy sig pliki, podkatalogi, nodkatalog
Zna podstawow_e katalogi i wyjasnia, (podfolder),
terminy i pojecia podkatalogi, dlaczego . .
uzywane W pracy z wymienia zalety niezbedne jest :Wg;ZIZ&l Fallltl)(lyi katalogi
komputerem, polaczenia zarzadzanie P ' at
zna i wyjasnia komputerow w P“kam' ] rozumie ({elowosc
znaczenie pojec: siec, i folderami, utrzymania porzadku
pulpit, ikona, Ik i |, iednostii, v fozumie hadysku,
katalog oraz bit i bajt, jakich podaje sie i wypowiada sie opanowal wiedzg
zna sposoby rozmiar pliku, ~ [na temat. niezbedng w toku
organizacii plikéw w celowosci dalszego ksztalcenia;
katalogach utrzymania
umieszczonych porzadku na
lokalnie lub w sieci. dysku;

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8
Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2019




Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| . i
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie tworzy
strukture folderow;
3. Poznajemy nasze 1 I.1a, 3, 11.3a, [zna i wyjasnia zna i rozumie zna pojecia: podaje przyktady potrafi podaé nazwe mnie wypowiada si¢
miejsce pracy 3b, 4, I11.1b, pojgcia: program pojgcia: program [program [programow systemu operacyjnego [na zajgciach,
/ 2¢, 2d, V.2, [komputerowy, komputerowy,  komputerowy, [komputerowych i wie do [zainstalowanego na  |yje podejmuje
Programy 3,V.1,2 algorytm, instrukcja, falgorytm, algorytm, czego shuza, komputerach w zadnych prac;
komputerowe i system operacyjny. [instrukcja, system finstrukcja, zna zasady nadawania ~ |[Pracowni,
systemy nazywa i opisuje operacyjny, system nazw plikom i uruchamia gre lub
operacyjne. dziatania jakie mozna [zna i stosuje operacyjny, - katalogom, program edukacyjny
Pojecia: program wykona¢ za pomoca [zasady nadawania rozr6znia prawidfowo uruchamia [Wskazany przez
algorytm. ' myszy, nazw plikom i Wygl%}d pulpitéWprogram Wskazany przez nauczyciela,
wyjasnia zasady kqtalpgo_m oraz roznycl} nauczyciela i zna i rozwija skroty:
nadawania nazw wie, jakie systemow prawidiowo koficzy z  |LPM, PPM,
plikom i katalogom ogranilczenla oper.acyjny-ch, nim pracg., nazywa elementy
oraz ograniczenia ~ [PPOWIAZUAW - pngjstosuje  |wykonuje éwiczenia  |skladowe pulpit
Epo— nazwach Lo . pulp1tu
obowigzujace w T zasady zgodnie z instrukcja,  swojego szkolnego
nazwach, wie, w jakich  nadawania nazwczyta tekst ze komputera,
. . [lednostkach i i ieni
zmienia konfiguracje in cerzv i E:;tl;(l)(;ntl)m zrozumieniem, prawidtowo
ekranu, na przyktad o'em};los% gom. umie narysowac kopert¢ yruchamia programy
tto, kolory, gain ieci omawia budowe [bez odrywania reki, wskazane przez
Wwygaszacz, ’ okna odroznia pojecia: nauczyciela i

wyjasnia sposoby
pracy z wieloma
oknami jednego
programu oraz pracy z
oknami wielu

pisze instrukcje
rysowania koperty|
bez odrywania
reki,

Wyjasnia pojecia

uruchomionego
programu,
rozréznia ikony
[programow,
dokumentow i

\wskazanie, przecigganie,
jedno- i dwukrotne
lkliknigcie mysza,

Zna przeznaczenie
Kosza,

prawidtowo konczy z
nimi prace,
opanowal wiedzg
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| ) )
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ; - :
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
uruchom,ionych takie, jak: pulpit, [katalogow, potrafi odzyskaé z Kosza
programow, programl omawia SpOS(’)b usunif;te pllkl | kata|OgI
podaje przyktad algorytm’ system rysowania (foldery),
algorytmu; operacyjny, ikona, koperty bez umie oprézni¢ Kosz,
przycisk, okno | drywania reki; ]
programu, ’ Ipotrafi prawidtlowo
dokument, kursor postugiwac sie¢ myszg i
tekstowy, plik, klawiatura komputera;
nazwa pliku, stosuje metode
katalog (folder); przeciqgnij i upusc.
4. Okna, pliki i 1 |l.1a, 3, 11.3a, jodroznia i opisuje nazywa elementy lomawia budowe [zna budowg okna zna sposoby pracy z nie wypowiada si¢
katalogi 3b, 4, 111.1b, lementy budowy budowy okna okna programu |programu oraz otwartego|oknami, na zajeciach,
/ 2c, 2d, IV.2, okna katalogu i okna |katalogu i okna |oraz otwartego |katalogu, umie tworzyé proste |nie podejmuje
Postugiwanie si¢ 3,4,V.1,2 lprogramu, programu, o katalogu, obstuguje okna drzewo katalogéw,  [zadnych prac;
komputerem, zna i omawia sposoby[fworzy w miejscu jumie tworzy¢  (dialogowe i menu, zaklada katalogi
urzadzeniami pracy z oknami, WSkazan_ym przez drzewo' zna i omawia sposoby  |(foldery) i tworzy
cyfrowymi i zna przynajmniej hauczyciela katalogéw,  lyracy 7 oknami, nowe pliki wedtug
sieciami jednego tworce podang strukture [rozroznia pliki i RO opisu,
K : A katalogow kataloqi zapisuje pliki na dysku
omputerowymi. komputerow, > al, K Katal L les
o czyta tekst ze ie. iakich \we wskazanym katalogu wie, ze ’zawsze nalezy
Orga}nlzaqa umie przygotowaé |2 ¢ S WIE, JaKict (folderze) wedtug zwracac uwage na
plikow w krzyzowke do konuie nakow nie yqas6wek nauczyciela [miejsce zapisania
kataillogach podanych haset Wy ) Kok nalezy uzywac || p zgodnie z opisem,  pliku,
umieszczonych informatycznych: cwiczenie Krok pow nazwach ) ) L
lokalnie lub w ' kroku, plikow i prawidtowo uruchamia  [rozroznia pliki i
sieci. wie, kto zajmuje |Katalogow, p:ggzrargzcvzvsgiaezl:ne katf"Og': N
Tworzenie sie tworz’enlem dostrzega i Eozmiesza oina ) EmIT usuwac pliki i
drzewa programow opisuje réznice atalogl,
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| . i
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) @) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
katalogow. komputerowych, w wygladzie  uruchamianych umie obshugiwaé okna
umie obstlugiwaé okien katalogdw programéw wed%ug dialogowe i menu z
okna dialogowe i [3yStemow wskazowek, prawidlowo pomoca nauczyciela,
'Windows i konczy praceg z .
menu,
. . |Linux, uruchomionymi pramdlowo. ,
proponuje sposob rozpoczyna i konczy

rozwigzania
podanego
problemu;

umie sprawdzi¢
zawartos¢
dysku,

umie opracowac
Sposob
rozwigzania
podanego
problemu;

programami,
czyta tekst ze

umie tworzy¢ proste
drzewo katalogow,

nad rozwigzaniem

podanego problemu,

zrozumieniem, wykonuje
¢wiczenie krok po kroku
z pomoca nauczyciela,

umie pracowaé w grupie

prace w sieci,
opanowal wiedze
niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;
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Rozdzial 2.

Internet i programowanie

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5. Przegladanie 1 |I1.3a,3b,4, lomawiaznaczenie |znairozumie zna i stosuje rozumie pojecia: nazywa przegladarke nie wypowiada si¢
stron 111.1b, 2, IV. |internetu, pojecia: internet, najwazniejsze internet, przegladarka |internetowa na zajeciach,
internetowych 1-3,V.1,2 | ,a5adnia przeglqdarka o zasaQy internetowa, Wyk_qrzystywanal N2 hie podejmuje
/ najwazniejsze zasady zknter netowa, siec ﬁezplecznpgo zna i stosuje lekeji, zadnych prac;
Przegladanic bezpiecznego omputerowa, korzystaniaz — iwazniejsze zasady [zna zasady
7asobow korzystania z wyjasnia, co to jest |MErety, bezpiecznego bezpiecznego
internetu — internetu, internet, wykorzystuje korzystania z korzystania z
przegladarka. wykorzystuje tresci  zna i rozumie pOdSte_lwowe internetu, Internetu,
Bezpieczne zawarte na najwazniejsze funkcie wymienia nazwy wie, kiedy polska
strony WWW dla wskazanych stronach [zasady przegladarki do ../ e4ciej uzywanychlzostata podtaczona do
dzieci. internetowych do  |oezpiecznego przegladania stroni, ;o o1a darek, Swiatowej sieci

Bezpieczenstwo
W sieci.
Edukacyjne
zasoby internetu.

poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wiasnych prac,

wie, Kiedy polska
zostata podtgczona do
Swiatowej sieci
komputerowej,

korzystania z
internetu,

przeglada strony
Www w trybie
offline,

korzysta z
odsytaczy i
wyjasnia ich rolg,

Wyjasnia znaczenie
domeny,

omawia

WWW,

opisuje przyciski
na pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

podaje przyktady
domen

okreslajacych

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek
internetowych
poznanych na lekcji,

omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki

komputerowej,

zna adresy stron
WWW bezpiecznych
dla dzieci,

wprowadza w polu
adresowym
przegladarki podany
adres internetowy i
otwiera strong,

uruchamia wybrana
przegladarke
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Informatyka Europejczyka 4 Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
charakterystyczne wiasciciela, internetowej, internctowa,
elementy . Iprzeglada otwarta wskazuje elementy  jumie polaczyé w pary
okna przegladarki, kione wwwi  jokna uruchomionego fikony z nazwami
opisuje omawia jej programu, poznanych
charakterystyczne [zawartosc, \Wymienia poznane przegladarek
elementy strony | wia role Wyszukiwarki, internetowych,
WWW, przyciskow prawidlowo otwiera w
Opisuj_e zawartos¢ |Wstecz i Dalej.na rozpoczyna i kohczy przegladarce strong
stron internetowychpasku narze;'dm prace z programen, WWW o adresie
przydatnych w przegladarki ] ~ |podanym przez
nauce; internetowej, poprawnie postuguje  hayczyciela,
. . |si¢ podstawowym twied
potrafi nazwa¢ |1 wnictwem OPaILOV(;’a Wli E@
elementy informatycznym, fiezbedng w okl
sktadowe adresu T dalszego ksztalcenia;
internetowego;  [Przeglada i opisuje
zawarto$¢ podane;j
strony internetowej;

6. \Wyszukiwanie 1 |11.3a,3b, 4, |omawia zasady korzysta z otwiera i rozumie pojecia: otwiera i obstuguje  nie wypowiada si¢
informacji w I11.1b, 2a,  |korzystania z odnos$nika do obstuguje przeglgdarka, wyszukiwarke na zajeciach,
internecie IV.1-3,  wyszukiwarki katalogu stron wskazane wyszukiwarka internetows, nie podeimuie

V.123 int t j WWW kiwarki int t ol porImu)
/ 1,2, internetowe;j, we Wwyszukiwarki internetowa, slowa  \yvmienia adresy adnych prac;
Wyszukiwanie wykorzystuje tresci \_Nskazanym portalu finternetowe, kluczowe, odnosniki, |stron internetowych
danych w zawarte na Internetowym, wyjasnia pojecia: jna wskazanych przez |przydatnych w nauce,
internecie — \_/vskazanych stronach Wymien_ia rodzaje przeglqc_iarka, _nauczyciela stronach wie, dlaczego
wyszukiwarka. internetowych do wyszukiwarek wyszukiwarka,  [internetowych bezkrytyczne
Stowa kluczowe poszerzania swoich |internetowych, stowa kluczowe, [poszukuje informacji korzystanie z gier
’ wiadomosci oraz
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Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
odnosniki. opracowywania kierujac sie podaje przyktady [nazadany temat, komputerowych moze
wlasnych prac; whasnymi stron rozrbania by¢ niebezpieczne,
zainteresowaniami, (internetowych charakterystyczne opanowatl wiedzg
wyszukuje w przydatnychw lelementy strony niezbedng w toku
Internecie nauce;, WWW, dalszego ksztalcenia;
|r)formaCJe_z . Jumie wymieni¢ wybiera sposob
roznych dziedzin, ki zagrozen wyszukiwania
otrafi wyszukaé ; h X .
potra > [ZWigZzanych z informacji
stosujac stowa grami W internecie
kluczowe, adresy  komputerowymi. e
stron internetowych rozumie, dlaczego
zawierajacych gry bezkrytyczne
dla dzieci, korzystanie z gier
umie sprawdzi¢ we llgor’np}lt];:rowych m.oze
wskazanym portalu ye niebezpleczne,
internetowym, jakie
rodzaje gier mozna
'w nim znalez¢;

7. Komunikowanie | 1 |11.3a, 3b, 4, |omawia zalety i wady|omawia kolejne  [wyjasnia pojecie [rozumie pojecie poczty [zna i stosuje zasady |nie wypowiada sie
sie za pomoca I11.1b, 2, IV. poczty elektronicznej,letapy tworzenia  |poczty elektronicznej, netykiety na zajeciach,
komputera 1-3,V.1,2 | asadnia konta pocztowego, elektronicznej, nazywa program obowiazuj.qge nie podejmuje

/ koniecznos¢ opisuje elementy  [zaklada wiasne  [pocztowy uzytkownikow zadnych prac;
Poczta stosowania regut  |adresu e-mail na  |Konto pocztowe, |wykorzystywany na [ Nternetu,
elektroniczna, poprawnego przyktadzie korzystajac lekeji, wskazuje poznane
zakladanie zachowania w sieci i [wiasnego adresu |z instrukcji, przy pomocy elementy okna
konta poza nig, poczty . redaguje, wysyla, nauczyciela zaktada redagowaplg
pocztowego, elektronicznej, wiadomosci,

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8

Danuta Kiatka,

© Wyd. HELION, 2017-2019

10




Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wysylanie listu porownuje poczte  |przesyta roznego  [odbierai Whasne konto pocztowe odpowiada na zadane
elektronicznego tradycyjna z rodzaju dokumenty fodczytuje listy  iza posrednictwem pytania z zakresu
Z Zakq.cznlklem 1 elektronicznq; W form|e e|ektl‘0nIC2ne, WSkazanego pOI’ta|U netykiety’ korzystajqc
bez niego. ;ala}cznikévy do opisuje Internetowego, ze zdoby!ych
Reguty listow e-mail, przeznaczenie  |zna i stosuje zasady  [informacji,
netyklety. zna i przestrzega elementow okna netykiety zna zagrozenia
zasady dobrego  |programu obowiazujgce wynikajace z
zachowania w pocztowego, gZytkOWIlikO'W komunikowania si¢
zyciu codziennym ilsywobodnie Internetu, przez internet z
zasady netykiety W komunikuje si¢ z przy pomocy nieznajomymi
Internecie, innymi nauczyciela wysyta, ~[0Sobami,
wyjasnia pojecie  [uzytkownikami jodbiera i odczytuje  [loguje si¢ na wlasne
netykiety, internetu za poczte elektroniczng, [konto pocztowe, nie
. [pomocg poczty tali zapomina o
omawia elementy S Wysyta list z o
okna redagowania elektronicznej, Zatacznikiem, valf).gowanlu sie z
wiadomosci; Swiadomie stosujelkorzystajac z pomocy siect,
zasady netykiety; [nauczyciela lub poczty po zakonczeniu
postepujac wedtug pracy; opanowat
instrukcii, wiedze niezbedng w
opisuje zagrozenia toku dals;ego
wynikajace z ksztalcenia;
lkomunikowania si¢
przez internet z
nieznajomymi
osobami;
8.,9. [Projekt grupowy 2 |lL.1a, 1b, 2b, jomawia zasady pracy [sprawnie korzysta jpmawia etapy  [wymienia etapy pracy [zna etapy pracy nad |nie wypowiada sie
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Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () 4) 3) 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
,Z zycia szkoty” 3, 11.3a, 3b, | trakcie realizacji |z r6znych pracy nad nad projektem, projektem, na zajeciach,
- czes¢ I 421 :I\I/ ia, 13b, projektu grupowego, |przegladarek i projektem, 7na zasady pracy w  |potrafi wspolpracowac [nie podejmuje
Projekt grupowy Vi1 O korzystaz ‘_’;’&’;Z:elf['owarsﬁ omawia zasady  [grupie, W grupie, zadnych prac;
. : 99 oy I ] 1 -
L zycia szkoty zaawansowanych W pracy wgrupie, \,,racowuje wiasny  jodpowiada na zadane
—czesC Il opcji wyszukiwarki - tworzy proste - lynracawuie dokument z niewielka pytania, korzystajac
/ Internetowe, form}é WyptOWIetdZI wiasny dokument pomocg nauczyciela, [ze zdobytych
i na zadany temat z | oaris i : i
opisuje i realizuje temat . . [informaciji,
:Vr;c:lg;?n cr?ara{(terystyczne wykorzystaniem 1, zakresju innycﬁ/ potrafi Wspotpracowac | ° d kJ .
zgromadzonych o \W grupie i stara si¢ wie, do kogo zwrocicé
dokumentem elementy okna ‘ » przedmiotow onosié si " dk
. " informacji. ; P c ¢ W przypadku
poznanie etapow poznanego nauczania, odpowiedzialno$¢ za  [pojawienia si¢
pracy, zasad komunikatora pworzy dokument | uwage na [powierzone mu zagrozenia z sieci,
pracy nad lnternetowego, tekStOWy zadanie

projektem, zasad
pracy w grupie.
Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wlasnych
dokumentow.

Bezpieczenstwo
W sieci.

zna opcje dostepne w
poznanym
komunikatorze
internetowym,

wyjasnij zasady, na
jakich udostgpniona
byta grafika na
wybranej stronie
WWW,

korzysta z urzadzen
mobilnych do
fotografowania zycia
szkoty,

wymienia zrodta

zawierajacy grafiki
pozyskane z
internetu,

Zawsze zwraca
uwage na estetyke
opracowanego
dokumentu,

prezentuje
zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub
tablicy
interaktywnej,

przeprowadza

estetyke
opracowanego
dokumentu,

W pracy nad
projektem
korzysta z poczty
elektronicznej
oraz
komunikatora
internetowego,
komunikujac si¢ z
kolezankami 1
kolegami z klasy
oraz z
nauczycielem,

Zwraca uwage na
miejsce zapisania
pliku,

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;

wie kiedy i na jakich
zasadach funkcjonuje
Telefon Zaufania dla
Dzieci i Mlodziezy,

wymienia nazwy
programow, ktore
zostaty uzyte do
tworzenia wybranych
dokumentow;

wie, jakich danych nie
nalezy podawac
nieznajomym osobom
W internecie (imienia i
nazwiska, adresu
zamieszkania, numery
telefonu, adresu) i nie
podaje ich,

opanowal wiedze
niezbedna w toku
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Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - : )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
informacji, z ktérych [samooceng. dokonuje dalszego ksztalcenia;
korzystak(a), prezentacji
przygotowujgc opracowanego
projekt; dokument;

10. Edukacja w 1 1.1, 2,3, projektujac program [wyjasnia, czym jest|otwiera i analizujejwie czym jest uruchamia program  nie wypowiada si¢
internecie. ::I 11b2 24 N eksperymentuje, algorytm, gotowe przyklady [algorytm, Scratch, na zajeciach,
Programowanie 1-3\/1 o [Wyjasnia, czym jest [umie przegladaé ~ PT% ektow w z pomocg nauczyciela [zaktada konto nie podejmuje
w $rodowisku " T program i modyfikowaé Srodowisku formutuje problemy i |juzytkownika na zadnych prac;
Scratch komputerowy, przyktadowe Scratch, okresla plan dziatania, [stronie internetowej

/ algorytm, jezyk projekty oraz korzysta z na nazw tego programu,
Programowanie programowania, analizowac skrypty, zasobow przynaj mziej jednego Jumie wybraé polska
w Scratchu. omawia etapy projektuje program,[Programu, programu do nauki  [wersj¢ jezykowa
Przegladanie i tworzenia aplikacji  [stosujgc sceng z  pisze bardzo programowania programu,
modyfikowanie (algorytm, pisanie  wlasnym tlem i prosty algorytm 1, 00 e  pisze sprawdza, jakie
przyktadowego kodu, testy) zdarzeniem Faproponowaney i, o aigorytm umiejetnoéci ma
projektu, analiza opisanym dla czynnosci (przy d . ' duszek
SKryptow. postaci nieduzej pomocy 2 czytuje proste wyprébowujac

. prowadzacych ze [nauczyciela) skrypty zbudowane z .
Algorytmiczne blokow, podane przyktady;
rozwigzywanie sobg rozmowe, opanowal wiedze

; ; znajduje podstawowe |}
problemow. rysuje na ekranie, jauje p niezbedng w toku

uzywajac blokow z
grupy Pisak.

bloki z grup: Kontrola,
'Wyrazenia i Ruch,
tworzy tlo sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,

wprawia duszka w

dalszego ksztalcenia;
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
ruch, uktadajac
bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje stworzony
projekt;

11. Edukacja w 1 (11,23 projektujac program |wie, jakie sg etapy |opracowuje plan |pisze bardzo prosty  uruchamia pokaz nie wypowiada si¢
internecie. 11.1,2,4,  eksperymentuije, rozwiazywania  [projektu, algorytm projektu, na zajeciach,
Tworzenie Illl_.le)b,\f,ll\g- realizuje wlasne problemow, korzysta z zaproponowanej pisze bardzo prosty  |nie podejmuje
P“?gfzm“, } * '™ © pomysty w Scratchu, [projektuje program, zasobow CZynnosci, algorytm zadnych prac.

w srodowisku : idui i
Scratch - formutuje problemy i stosujgc sceng z  [programu, znajduje podstawowe [zaproponowanej

projekt ,,Zabawa
na tace”

/

Programowanie
w Scratchu.
Projektowanie
zdarzenia.
Nauka
samodzielnego
rozwigzywania
problemow.
/Algorytmiczne
rozwiazywanie
problemow.

okresla plan
dziatania,

umie sterowaé
obiektem graficznym
na ekranie,

zna etapy
rozwigzywania
probleméw i rozumie
ich cel;

umie okresli¢
problem i cel do
osiagnigcia,

potrafi samodzielnie
modyfikowaé prosty
program;

wlasnym tlem i
zdarzeniem
opisanym dla
postaci
prowadzacych ze
sobg rozmowe,

rysuje na ekranie,
uzywajac blokow z
grupy Pisak,

umie pisaé prosty
program przy
uzyciu
edukacyjnego
j¢zyka
programowania;

z niewielka pomocg

przygotowuje tto,
modyfikuje
kostiumy
duszkoéw wedhug
wiasnego
pomystu,

rozumie co to jest
algorytm,

wie, ze problemy
rozwiazuje si¢
etapami;

umie zapisac
polecenia
sktadajace si¢ na
sterowanie
obiektem na

bloki z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,
tworzy tlo sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,

wprawia duszka w
ruch, uktadajac
bloczki zgodnie z
opisem,
modyfikuje kostiumy
duszkow wedlug
opisu,

\wie co oznacza
algorytmiczne
rozwigzywanie
[problemow,

czynnoSci (przy duzej
pomocy nauczyciela)
z pomocg nauczyciela
okresla etapy
rozwigzywania
problemow;

umie wykona¢ bardzo
prosta animacje
wedlug wzoru,

pisze bardzo prosty
algorytm
zaproponowanej
czynnosci (przy
pomocy nauczyciela)
opanowal wiedze
niezbedna w toku
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin{ programowa : -
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia A ) :
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
umie wykona¢ prosta jumie modyfikowac ekranie, zapisuje stworzony  |dalszego ksztalcenia;
animacje, proponuje [PrOSty program, y,mje testowac na [Projekt;
fabule i zasady komputerze umie modyfikowac
prostej gry,a programu pod  |program z pomoca
nastqpme p1sze j€) Wzglqdem nauczycie|a’
algorytm. $ci .
goryt zgod.nosm.z umie wykonaé prosta
przyjetymi animacje wedtug
tozeniami :
2 ’ WZOru — pisze
umie objasni¢  |algorytm bardzo
przebieg dziataniaprostej gry (przy
programu;. pomocy nauczyciela
lub wedtug opisu w
podreczniku),
umie testowac na
komputerze programu
pod wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
zatozeniami wedlug
wskazowek
nauczyciela;
Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8 15
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Rozdzial 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| . .
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12. Pisanie na 1 I1.4, 111.5b, |opisuje prawidtowa |wie, jak nazywa zna budowe klawiatury, |wie, miedzy ktorymi nie wypowiada si¢
klawiaturze 2c, 2d pozycj¢ ciata w zachowywac podstawowe nazywa podstawowe klawiszami przebiega na zajgciach,
komputera trakcie pisania, prawi@lovyai kLZieriSZ(? |h klawisze, gra'm%ica'okl)szar.o'yv nie podejmuje
/ rezentuie pozycje ciala w  |okresla ic . ziatania lewej i zadnych prac;
L prezen ! trakcie pisania,  [funkcje, ZNna przeznaczenie prawej reki, yep
Szybkie pisanie prawidtowy ukfad obu . poszczegdlnych . o,
na klawiaturze rak na klawiaturze;  sprawnie w prawidlowy | awiszy stara si¢ nie popetnia¢
komputera. umie nazwac bloki  [Postuguje sig sposob . . bledéw przy.
Budowa Klawiszy bez klawiatura, wprowadza z Elrjzzntulj( e prawidlowy  \wprowadzaniu tekstu
; ad ragk na i
klawiatury. Wskazywania ich na omawia dziafanie [<laWiatury klawiatatjrze ‘ kIaW|atury',
Prawidiowy uklad klawiaturze; klawiszy: Enter, [ltery Z I opanowal wiedzg
; y Esc, Tab, Caps  [12yciem Igwej i wie, ]gk sig wpisuje niezbedng w toku
rk?a\/f/liaaturze Lock, Shift, [prawej I'le; Wlelkle ||tery ! pOlSkle dalszego ksztalcenia;
» ' prawy Alt,Page |wie naile znaki,
Prawic OWi Up, Page Down, |blokéw zna przeznaczenie
pozycja ciaia End, Home, dzielimy klawiszy: Page Up, Page
w trakcie pisania. o Klawisze D H End
popetnia nieliczne ’ OW_n’ ome, En _Oraz
bledy, omawia klawiszy sterowania
wprowadzajac  |przeznaczenie [Kursorem,
tekst z klawiatury, poszczegolnychw prawidtowy sposéb
wie na ile blokéw Klawiszy; wprowadza z klawiatury
dzielimy litery z uzyciem lewej i
klawisze, nazywa prawej reki — popetnia
poszczegdlne nieliczne bledy;
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| . i
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
bloki, wskazujac
je jednoczesnie na
klawiaturze;
13. Cwiczenia do 1 I.1a, 3, 1.4, samodzielnie pobiera, §wiadomie sprawnie W sposob prawidlowy  [korzystajac z nie wypowiada
nauki pisania I11.1b, 2¢c, |instaluje i uruchamia [korzysta z postuguje sie  wprowadza z klawiatury [zawartosci strony si¢ na zajeciach,
/ 2d, IV.1,V.1, program do nauki programow do  |klawiaturs, litery z uzyciem lewej i  http://kurspisania.pl/ | e podejmuje
Szybkie pisanie 2 Elsanlatna klawiaturze E?uk! p:lsanla na \yedhug prawej reki, Wylgclintfjg tegt ' Zadnych prac;
na klawiaturze omputera awia urz? wskazowek stara sie nie popetnia¢ ~ [f2YDXOSC1 pisania,
komputera z wyk_qrzystywany na |komputera; nauczyciela bledow przy wykonuje ¢wiczenia,
uzyciem lekeji, stara si¢ uruchamia wprowadzaniu tekstu z jumie odszuka¢ w
odpowiedniego samodzielnie programdo  |klawiatury, internecie strony
programu. rozwigzywac nauki pisania na przy pomocy nauczyciel apoéwiqcone nauce
f . problemy, klawiaturze . pisania na klawiaturze
Cwiczenia do » obstuguje program do Komputera
nauki pisania. Omputera,  ihayki pisania na putera,
samodzielnie  klawiaturze komputera, [opanowat wiedzg
O o Prividiovorozpoenymai [ S
programu d_o konczy pracg z & ’
nauki pisania programem;
na klawiaturze |~ |
komputera, z niewielka pomoca
) nauczyciela rozwigzuje
popetnia problemy;
nieliczne bledy,
wprowadzajac
tekst z
klawiatury;
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Rozdzial 4.

Grafika komputerowa

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
2] / godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia i
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

14. Edytory graficzne 1 |1.2b, 11.3a, 4, samodzielnie samodzielnie wyjasnia rozumie pojecia: wskazuje elementy | nie wypowiada

— wprowadzenie I11.1b, 2a, (drukuje dokument,  ftworzy dpwolny pojecia: grafika (grafika komp_uterowa, okna edytora grafiki, |sie na zajeciach,
/ 2¢,2d, IV. 1 o rysunek i komputerowa,  edytor grafiki, . nie podejmuje
_3.\1 2 [fozwiazuje problemy anisyie gona  fedytor grafiki, . rysuje proste .

Rysowanie Pz wykorzystaniem  lguei w wedhug wskazowek | elementy graficzne z | zadnych prac;
w edytorze komputera, dowolnym z poréwnuje nauczyciela uruchamia | wykorzystaniem
graflkl tworzy proste pOZnanyCh prace¢ nad edytory graflkl narzqdzi
Poznanie podstaw historyjki obrazkowe fedytorow grafiki, | 'ySunkiem w \IN)likgrzystywane na uruchomionego
rysunku. projektuje ilustracje poznanych ekat. programu,
Rozwigzywanie w edytorze grafiki, programach; sprawnie postuguje sie  [opanowat wiedze
problemow opisuje mysza komputera, niezbedng w toku
z wykorzystaniem podobienstwa i taczac, a nastepnie dalszego ksztalcenia;
komputera, réznice w pracy nad [kolorujgc elementy
tworzenie rysunkiem w rysunku na ekranie
prostych poznanych komputera;
historyjek programach;
obrazkowych.
Projektowanie
ilustracji
w edytorze
grafiki.

15. Uczymy sie 1 |1.2b, 11.33, 4, samodzielnie przygotowuje  [omawia przeksztatca elementy  wedtug wskazéwek | nje wypowiada
rysowac proste I11.1b, 2a,  drukuje dokument, | prezentuje sposoby rysunku, nauczyciela sie na zajeciach,
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ; ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
elementy 2¢, 2d, IV. 1 [opisuje podobienstwa| rozwigzania uruchamiania  |objasnia zastosowanie |uruchamia edytor nie podejmuje
/ -3,V.1,2 [irdéznice w pracy nad | problemow aplikacji elementow okna grafiki zadnych prac;
. rysunkiem w w edytorze poznawanych  |edytora grafiki; wykorzystywany na
R
ysowanie poznanych grafiki, na lekcji, . lekcji,
w edytorze rogramach: . - \wskazuje elementy
grafiki. P ' umic glioma{l?l@ tworzy prace  |okna edytora grafiki,  lobstuguje okna
. porzgdkowac 1 i . A

Przygotowanie Selekcjonowad graficzne na wykonuje rysunek prokgramow z
i prezentacja ©  [lzadany tema’g Z | dhug instrukcji wykorzystaniem
rozwigzania efekt}_’ whasnej  wykorzystaniem ’ poznanych
problemow pracy; poznanych zmienia grubo$é linii  elementdw,
w edytorze narzedzi rysowania oraz jej .
grafiki. | funkcji rozmiar i kolor; (re)I/:rL:{gnFt)rOS:Zficzne z

. programu y gral
Gromadzenie, . wykorzystaniem
porzadkowanie i graficznego, przybornika,
selekcjonowanie prezentuje panowal wiedz
efektow wihasnej algorytmiczne p bed kq

racy podejscie do niezbedng w toku .

pracy. g . dalszego ksztalcenia;
Algorytmiczne rozquzyrwanla
podejscie do problemow;
rozwigzywania
problemow.

16. Otwieranie pliku, | 1 |1.2b, 11.3a, 4, Wskazuje sprawnie rysuje [tworzy prace  wykonuje rysunki wedtug wskazowek | nie wypowiada
modyfikacja, I11.1b, 2a, [podobienstwa i w edytorze graficzne zgodnie ze schematem nauczyciela sie na zajeciach,
wstawianie tekstu 2c, 2d, IV. 1 [roznice wystepujace | grafiki, na zadany temat |lub wedlug wskazowek [uruchamia edytory nie podeimuie

/ ~3,V.1,2 |podczas pracy umic tworzy¢ [ nauczyciela, grafiki 7 dr?ychjprai .
Rysowanie W roznych ilustracje w wykorzystaniem operuje kolorem Wykp_rzystywane na ’
W edytorze programach edytorze grafiki, poznanych lekcji,
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
ji dzi owa . ;
5] / godzin program Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : ) :
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
grafiki. graficznych; umie rysowac za [narzedzi i rysowania i tta, rysuje proste
Tworzegie pomoca furgk(r:gmu dokonuje poprawek w elementy graficzne,
ilustracjiw wybranych p ]9 pracach graficznych,  |opanowat wiedze
edytorze-graflkl, narzedzi, graricznego, IR hiezbedna w toku
rysowanie za umie Swiadomie | 5 rsllk dalszego ksztalcenia;
pomocg przeksztatcaé podejmuje elementow rysunku,
Wybr&(llnyCh obraz, decyz_jq . prawidlowo zapisuje i
narzlfi Ztl’ teani umie uzupetnia¢ 0 Zapisaniu otwiera plik przy
EEZrZzZZ aicanie grafiki tekstem; Zmianw pliku | pomocy nauczyciela
T lub o rezygnacji | jub wedtug instrukcji;
uzupetnianie z nich,
grafiki tekstem.
samodzielnie
zapisuje plik
we whasciwym
katalogu
(folderze);

17. Rysowanie — 1 |l1a,2b, tworzy ilustracje ~ [objasnia przeksztalca  rysuje proste elementy  |wedtug wskazowek | nie wypowiada
kompozycja 11.33, 4, whasnego pomyshu w zastosowanie  elementy graficznez nauczyciela sie na zajeciach,
tematyczna ,,Na I11.1b, 2a,  ledytorze grafiki, elementow okna |rysunku, wykorzystaniem uruchamia edytor nie podejmuie
tace” 2c,2d,1V. 1 projektujac grafike edytora grafiki, dokonuje przybornika, gra:(:fz stywany na zadnych prac;

/ -3, V.12 eksperymentuje z dokonuje trafnego \wskazuje elementy \Il\efic'i Y y
Rysowanie poznanymi prezentacji, wyboru koloru, |okna edytora grafiki, I,

narzedziami, zwracajgc . konuje prost

w edytorze . . |przeprowadza A wykonuje rysunek "y kJ pdl Y
grafiki. tworczo podchodzi uwage wedhug instrukcii rysunek wediug

. o wrk samoocene; na estetyke i g I instrukcji
Tworzenie 0 wykonywanego . | . et ’
ilustracji w zadania, rysuje walory zmienia grubos$¢ linii ostuguie sie
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
edytorze grafiki, prezentuje w edytorze artystyczne rysowania oraz jej poleceniem Cofnij,
rysowanie za zrealizowany projekt (grafiki na tworzonego rozmiar i kolor, aby zrezygnowac z
pomoca z uzyciem projektora |[dowolny temat, |obrazu, . ostatnio
- wstawia tekst do .
ﬁggr?z)imh :E?eﬁgiltlcyne" tworzy ilustracje \y pracy nad rysunku zgodnie z \Z/vmpir;)r\]/vadzonej
dzl, . YyWnej, w edytorze projektem instrukcja z podrecznika y:
przeksztalcanie rafiki : .
obrazu 9 ' korzysta z lub wedlug wskazowek  jopanowat wiedze
o rysuje za pomocg [poczty nauczyciela, niezbedng w toku
uzupetnianie . . .
rafiki tekstem wybranych elektronicznej, L lik dalszego ksztatcenia;
g . o narzedzi, komunikujac sig [£aPISUJE ut\./vorzony’p.| \
Zapisywanie, . przeksztalca 7 kolezankami i | OtWIGra plik wczes$niej
przechowywanie i obraz kolegami z zapisany;
edytowanie ' klasy
wiasnych uzupetniania '
dokumentéw grafiki tekstem,
Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wiasnych
dokumentow
18. Edytor graficzny 1 |1.2b, 11.3a, 4, poréwnuje omawia sposoby [tworzy prace  |wskazuje elementy wedtug wskazowek | nie wypowiada
Paint I11.1b, 2a, [mozliwosci uruchamiania  [graficzne na okna edytora grafiki,  nauczyciela sie na zajeciach,
/ 2¢,2d, 1V. 1 pozr_lapych edytorow programu Paint, [zadany temat z korzysta z narzedzi uruc_hgmla edytor nie podejmuje
. _3 V.1 2 |grafiki, - wykorzystaniem . grafiki .
Rysowanie 1 Ve samodzielnie malarskich dostgpnych zadnych prac;
Lo poznanych . wykorzystywany na
w edytorze wymienia ich ustala atrybuty narzedzi W programie, lekcji
grafiki. podobienstwa i obrazu, i f T( - L '
: roznice; potrafi | funkejt rozpoznaje | nazywa rysuje proste
Iljg/;%\év;nle za ocenic, ktory z poréwnuje programu narzedzia malarskie elementy graficzne z
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wybranych poznanych rozmiary plikow (graficznego, programu, wykorzystaniem
narzedzi, . programéow fie.lje W zalezr?osm od przeksztatca wedlug opisu ustala przybornika,
przeksztalcanie wicksze mozliwosci, fich typu; .
obrazu elementy atrybuty obrazu, wykonuje rysunek
T Wyjasnia pojecia: rysunku, - .. wedlug instrukcji,
uzupetnianie mapa bitowa. piksel zapisuje utworzony plik
grafiki tekstem. ’ ' objasnia i otwiera plik wezesniej [postuguje sig
rozroznia typy zastosowanie  [zapisany, poleceniem Cofnij,
zapisanych plikow, elementow okna ~ |aby zrezygnowac z
dostosowuie atrvbut edytora grafiki, [ZWracauwage na micjsce igstatnio
b y je atrybuty . ] zapisania pliku, wprowadzonej
obrazudo Wy o_rzystl_Jje przeksztalca elementy zmiany
wykonywanej pracy klawisz Shift  rysynku, ’
graficznej; podczas rysuje proste
rysowania linii  |dokonuje trafnego elementy graficzne z
poziomych, wyboru koloru, wykorzystaniem
pionowych, Zwracajac uwage przybornika,
pod katem 45°, a|na estetyke i walory .
takze kwadratowartystyczne tworzonego wykonu!e rysungk
i Kok, obrazu: wedlug instrukc;ji,
Korzysta ze opanowa% wiedze
niezbedna w toku
schowka dalszego ksztalcenia;
podczas & ’
kopiowania
elementow
rysunku;
10. Otwieranie pliku, 1 |1.2b, 11.3a, 4, samodzielnie otwiera |otwiera i korzysta ze wykonuje rysunki wykonuje proste nie wypowiada
modyfikowanie, I11.1b, 2a, [I modyfikuje modyfikuje schowka, zgodnie ze schematem  rysunki zgodnie sie na zajeciach,
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : ) :
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
kopiowanie, 2c, 2d, IV. 1 [zapisany wczesniej  [zapisany Zzna i stosuje lub wedtug wskazoéwek [ze schematem lub nie podejmuje
wklejanie -3,V.1,2 dokument, wczesnigj polecenie nauczyciela, wedtug wskazoéwek zadnych prac;
rysunku . . dokument, Kopiuj/Wklej, . nauczyciela,
sprawnie rysuje operuje kolorem
/ w edytorze grafiki, |korzystaz dotacza do rysowania i tla, opanowat wiedzg
Rysowanie . , funkcji rysunku napisy . niezbedng w toku
W sposOb tworczy - ) dokonuje poprawek w .
W edytorze tworzy ilustracje w | Powigkszenie do wykonane pracach graficznych, dalszego ksztatcenia;
grafiki. edytorze grafiki, likwidowania W edytorze o .
Tworzenie otwieranie pliku, przerw grafiki, zmlenla’rozmlary
ilustracji w modyfikowanie, (szczelin) swiadomie clementéw rysunku,
edytorze grafiki, kopiowanie, w konturze podejmuje prawidlowo zapisuje i
rysowanie za wklejanie rysunku; | YSUnku; decyzje otwiera plik przy
pomocg tworzy prace 0 zapisaniu pomocy nauczyciela lub
WybranYCh graficzne zmian w pliku  jwedlug instrukeji,
narzedzi, na zadany temat ||p o rezygnacji )
przeksztalcanie z 7 nich, przenosi fre_lgment_ )
obrazu, wykorzystaniem ~ lrysunku w inne miejsce,
uzupetnianie poznanych samodzielnie  mienia rozmia
grafiki tekstem. narzedzi i funkeji gapisuje plik we  ermenton rysu?:ku
Otwieranie pliku, programu Vkvgf;%wnym zmienia rozmiary .
modyfikowanie, graficznego; g ku. nie ni .
koplqwa}nle, rysuje za pomoca 7
wklejanie wybranych ustala atrybuty
rysunku. harzedzi, rysunku., zna
polecenie

przeksztalca Obraz/Atrybuty,

obraz,

uzupelnianie Swiadomie
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) 4) 3 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
grafiki tekstem. [korzysta z
narzedzi
tekstowych;

20. Ustawienia 1 |1.2b, 11.3a, 4, [korzystajac z samodzielnie  przy pomocy  [korzystajac z korzystajac z nie wypowiada
wydruku, wydruk I11.1b, 2a, |dostepnych narzedzi [Korzysta z nauczyciela dostepnych narze¢dzi dostepnych narzegdzi sie na zajeciach,
pliku. Pomoc 2¢, 2d, V. 1 [programu, polecen: korzysta z programu, opracowuje programu, niie podeimuie
w programie ~3,V.1,2 [(opracowuje ztozony |Plik/Podglgd Pomocy rysunek na dowolny opracowuje prosty 7 drF1) chJ rai )

/ rysunek na dowolny wydruku, ostepnej w temat, rysunek na dowolny

k na dowol druk d ' k na dowol yeh prag;

. temat, Plik/Ustawienie [programie; . temat,
Rysowanie o strony, wedlug zna polecenia: o
w ef‘?'i’_torze Skzr:‘z‘;gf;e'”'e PDIUKL),  fwskazowek  |PliV/Podslad wydrul, gapisuie,
gga:/vilénia z wbudowanej samodzielnie  [1auczyciela PiiDstawlenie strony, p(rizeC. OW? o
wytuku pomocy do praygotowuje  Pravaotowuje  PLODIILL dokumenty » pormoca
drukowanie programu dokumentdo  (dokumentdo - Mskazuje migjsce nauczyciela

& ' lrukuidrukuje [drukuiustala  Pomocy w programie, yerela,

rysunkow. sprawnie zapisuje, | parametry zapisuje, przechowuje i [Panowal wiedze
Korzystanie przechowuje i drukowania edytuje wlasne niezbedng w toku
z wbudowanej edytuje wlasne sam_odzielnie (liczbe kopii,  [dokumenty z niewielka dalszego ksztalcenia;
pomocy do dokumenty; dobiera zakres stron) [pomoca nauczyciela,
programu. parametry oraz drukuje
Zapisywanie, wydruku dokument;
przechowywanie i odpowiednio do | anjsyje,
edytowanie rodzaju przechowuije i
whasnych drukowanej edytuje whasne
dokumentow. pracy, dokumenty;
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Wydawnictwo HELION

Rozdzial 5.
Edytory tekstu
Numer| Temat lekcji |[Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa i -
) / godzn prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
21. Edytory tekstu 1 |1.2b, 11.3b, 4, jomawia mozliwosci [objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor wskazuje elementy | nie wypowiada
— I11.1b, 2a, |edytora tekstu, przeznaczenie prawidlowo tekstu, redagowanie okna edytora tekstu, | si¢ na zajeciach,
i . L ko dzi i padaj tekstu, kursor tekstowy, . . i imui
wprowadzenie 303 23’ 1|V2 1 poprawnie dzieli Eﬁ:ie(;;;lg;zﬁhzu E?ikag\fvin e akapit "W rozroimia klawisze nie podejmuje
/ U tekst na akapity; na nich ’ ' edycyjne i klawisz | zadnych prac;
Praca w edytorze rozroznia pojecia: (objasnia zastosowanie  |Enter na klawiaturze

tekstu.

sprawnie wyszukuje
btedy w napisanym
tekscie i wprowadza
poprawki;

przyciskow,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

prawidlowo
zapisuje plik

W przeznaczonym
dla niego
katalogu
(folderze),

wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania

tekstu w edytorze

kursor tekstowy i
wskaznik myszy,
Wwyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

zapisuje dokument
w ustalonym
miejscu na dysku,

elementow okna edytora
tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

wprowadza tekst z
klawiatury z
uwzglednieniem zasad
edycji tekstu oraz
Sposobu wpisywania
polskich znakow,

wyszukuje btedy w
napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

oraz kursor tekstowy
i wskaznik myszy,

postuguje si¢

poleceniami Cofnij i
\IPowtérz do zmiany
\wykonanej operaciji,

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tekstu,
wyjasnia
pojecia: edytor
tekstu, akapit;

22 Pliki i katalogi 1 |[I1a,.2b, 3, sprawnie stosuje nadaje plikowi  zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe | nie wypowiada
— najwazniejsze 1.3b, 4, polecenie nazwe tekstowe, postepujac  jodpowiednig do jego | sie na zajeciach,
czynnosci 111.1b, 2a, Plik/Nowy, odpowiedniag do  zgodnie z instrukcjg,  [zawartosci, korzystajac nie podejmuje

/ 2c¢,2d, V. 1 zna i stosuje zasady[€g0 Zawartosci, rapisuje plik we z pomocy nauczyciela, | dnych prac;
-3,V.1,2 nadawania nazw '

Gromadzenie,
porzadkowanie i
selekcjonowanie
efektow swojej
pracy

w komputerze
lub w innych
urzadzeniach.

Zapisywanie,

i edytowanie
wilasnych
dokumentow.

przechowywanie

plikom i
katalogom,

wyjasnia zasady
korzystania z
Kosza,

oproznia Kosz i
odzyskuje z niego
skasowane pliki,
katalogi

(foldery),

Sprawnie
wykonuje
podstawowe
operacje na
plikach;

wskazanym katalogu
(folderze),

pisze dowolny tekst z
zastosowaniem matych
i wielkich liter oraz
polskich znakow,

zmienia nazwe pliku
zgodnie z opisem,

prawidlowo
rozpoczyna i konczy
prace z edytorem
tekstu,

Zna przeznaczenie
Kosza,

odzyskuje z Kosza

usuniete pliki i katalogi

pisze prosty tekst z
zastosowaniem
matych i wielkich
liter oraz polskich
znakow,

opanowal wiedze
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
(foldery),
oproznia Kosz;

23. Blok tekstu — 1 |1.2b, 11.3b, 4, samodzielnie Wyjasnia pojecia: redaguje i wymienia poznane  jodnajduje na dysku | nie wypowiada
podstawowe I11.1b, 2a, [uruchamia rézne blok,.W|ersz, formatuje proste sposoby zaznaczania ~ wiasciwy plik sie na zajeciach,
operacje 2c, 2d, 1V. 1 |edytory tekstu akapit, teksty wedtug tekstu, wedtug \_)vskazowek nie podejmuje

/ -3, V.12 Wyk,o_r,ZyStywane N2 \dba o utrzymanie podanego wzoru, rozumie poj¢cia: blok, nauczyciela, zadnych prac;
Praca W lekcji i tworzy porzadku na kamodzielnie wiersz, akapit, zaznacza dowolny
dokumenty tekstowe |, o A £ t tekst
edytorze tekstu, . e ySKuU, odnajduje na L ragment tekstu w
przy ich uzyciu; o poshuguje si¢
blok tekstu — ’ : dysku wiasciwy L enni i [edytorze tekstu,
sprawnie wykonuje Prawnie 4 poleceniami Kopiuj i
podstawowe . ueuie si plik potrzebny do \ykjei .
operacje. operacje na bloku  [POSTUgWC Si¢ Wwykonania €l postepujac wedtug
tekstu: usuniecie,  [Peleceniami sadania bostuguje sic instrukcji zapisuje
przeniesienie w inne [<opiuj, WKlej, Wykonu’je boleceniem Cofnij do | Plik z dysku
miejsce, Cofnij, . Zmian konanei zewnetrznego na
koD . o operacje na bloku y wy ) dysku komputera
oplowanie, Wwyjasnia poznane fekstu: usuniecie, [OPeracjl, b )
dzielnie sposoby przeniesienie w . €z zmiany nazwy
samodaziein aznaczania _ Sl z pomocg nauczyciela | oraz ze zmiang
zapisuje plik z dysku ket Inne miejsce, wykonuje operacje na | nazwy,
Zzewngtrznego na exst, kopiowanie, bloku tekstu: usunigcie,

dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

we wlasciwy
Sposob zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
akapit

w edytorze
tekstu,

przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

Z pomoca nauczyciela
zapisuje plik na dysku

zewngetrznym bez
Zmiany nazwy oraz
zmiang nazwy,

opanowal wiedze
niezbgdng w toku
dalszego
ksztalcenia;

€
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
prawidlowo
usuwa zaznaczony
tekst, potrafi go
odzyskacé,
z niewielka
pomoca
nauczyciela
zapisuje plik z
dysku
zewngtrznego na
dysku komputera
bez zmiany
nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

24. Formatowanie 1 |1.2b, 11.3b, 4, rozumie wyrazenie |wyjasnia pojecia fredaguje i rozumie pojecia takie, jak| wie, ze stosowanie | nie wypowiada
i modyfikacja [1l.1b, 2a,  |-pOprawne takie, jak formatuje tekst na redagowanie i w jednym zdaniu | sic na zajeciach,
dokumentu 2¢, 2d, IV. 1 [uzywanie znakow  redagowanie zadany tematz  formatowanie tekstu, roznych rodzajow, | pie podejmuje
tekstowego ~3.Vv.1,2 |interpunkeyjnych”, ; e1‘£Srtrlrj1a'[owan|e \rlvé)gr(lorczhyrslz"rg'egi dokonuje zmian w rozmiaréw i zadnych prac;

/ redaguje i formatuje ’ £ nyk oii Y421 fekscie i zachowuje kolorow czcionek
Praca w tekst na zadany tematpisze teksty, ] zmieniony plik na dysku, | POWoduje, iz tekst
edvtorze tekstu 7 wykorzystaniem  [§wiadomie pozhanego staje si¢ nieczytelny
yt N . .. . edytora tekstu z  [zaznacza dowolny i osoba, ktora go
formatowanie réznych narzedzii  [stosujac reguly T » B
! Walll = niewielka fragment tekstu w czyta, gubi jego
i modyfikacja funkcji poznanego  poprawnego A
) . pomocy edytorze tekstu, tresé;
dokumentu edytora tekstu; wprowadzania . ’
nauczyciela, . . . f .
tekstowego. tekstu, wybiera czcionke i ustala Or?;ft_ulge_l
. . - umie projektowac |jej atrybuty przed modyTikuje
Projektowanie redaguje i dokument tekstowy
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zaproszenia. formatuje tekst na [zaproszenia; napisaniem tekstu, wedlug wskazoéwek
p g
zadany temat z wykonuie operacje na lub z pomoca
gﬁoizhy;z?edmzi blokach tekstu — nauczymela,.
i f i L narze usuniecie, przeniesienie opanowal wiedze
poznanego kopiowanie, dalszego
edytora tekstu, ksztalcenia;
formatuje akapit opracowwe dokgmenty
wedhug podanego uzytkowe zgodnie z
wzoru; opisem,

25, Akapit, 1.2b, 11.3b, 4, [Wyjasnia dzieli tekstna  redaguje i dokonuje _ [redaguje i formatuje | nie wypowiada
wyréwnanie I11.1b, 2a, [zastosowanie kodow [akapity, formatuje tekst  [podstawowych operacji ftekst z pomocg sie na zajeciach,
tekstu 2¢, 2d, IV. 1 {sterujgcych; wyjasnia pojecie wedtug wzoru, I;)lzzﬂt(_)a\lllv(anla tekstu, |nauczyciela, nie podejmuje

/ -3 V.12 lstawia wcigcia akapitu, prawidtowo Vo an wanie. zmiana wykorzystuje pasek |zadnych prac;
Praca w akapitu, korzystajac , . zapisuje plik yrownywanie, 2l narzedzi do
, .. [wyrownuje rodzaju czcionki i jej .

edytorze tekstu, z gbrnych suwakow Akapit W przeznaczonym |, o< formatowania tekstu,
akapit, na linijce; k P ,t . dla niego M ’ Fwied
wyréwnanie (;rz,y.s ajq(;lz katalogu zapisuje dokument we Oparllao‘ga Wli EQ
tekstu. wiasctwyc (folderze), wskazanym katalogu [} c~0¢dna W toku

przyciskow na (folderze) dalszego ksztatcenia;

pasku narzgdzi, [zna pojgcie ’

> qodnie z opisem kodow rozumie pojecie

g P terujgcych; akapitu,

ustawia wcigcia
akapitu,
korzystajac z

lgérnych

wyrownuje akapit
wedtug instrukcji;
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
suwakow na
linijce;

26. Realizacja I.1a, 2b, dostosowuje samodzielnie 7 niewielka redaguje treé_é zgodna z | umie wspolnie z nie wypowiada
projektu 11.3a, 3b, 4, €lementy okna taczy tresc z pomoca tematem projektu, kolegami i sie na zajeciach,
grupowego I1l.1a, 1b,  [Programu 0dp0w1edn}q . nal}(,:zymela taczy stosuje poznane zasady kolezankami z klasy | yje podejmuje

Kronika klasy” 2a, 2¢, 2d, |do wlasnych grafikg (zdjecia, [tresc z pracowac nad . .
» y » £y 2, A ; Lo poprawnego X zadnych prac;
IV.1-3 potrzeb, jezeli wiasne rysunki), odpowiednig . projektem

/ ' . .. Wwprowadzania tekstu, '
V.12 program daje takg erafika (zdjecia, .

Praca w ’ mozliwos¢é zna etapy pracy wlasne rysunki), [zna etapy pracy nad e z pomoca
edytorze tekstu ’ nad projektem i Y ’ ro'ektg)r:]p y nauczyciela
i edytorze prezentuje ~ [stosuje si¢ do dba o porzadek pro) ' zapisywac, -
grafiki. zrealizowany projekt ich, na dysku w w pracy nad projektem P(rlzeChO Wy Wiac !
p iei z uzyciem trakcie stara si¢ korzysta¢ z | edytowac wiasne

rogramowanie projektora lub prach uwage fia zapisywania poczty elektronicznej, | dokumenty,
rozwigzywanie bli estetyke o . ' .
problemow z tablicy _ opracowanego prac; komunikujac sig z opanowat wiedzg¢
wykorzystaniem Interaktywnej; dokumentu pracuje w kolezankami i niezbgdng w toku
komputera. prezentuje edytorze tekstu | kolegami z klasy; dalszego

. opracowany W pracy nad i edvtorze e 7 niewi ksztalcenia;
Wspolne dokument, projektem raf>iflt<i umie 2 niewielky 1
opracowanie korzysta z poczty |90 < pommocd Fauczyctela
projektu. E;ffggggladza elekfronicznej, potraﬂ ’ f)?féiﬁgfvc’waé i
Samodzielne © komunikujac sig r%\évl?;yw;ac edytowac’yw%asne
rozwigzywanie umie samodzielnie 1z kolezankami i P K yt . dokumenty;
problemoéw. rozwiazywaé kolegami z klasy; ‘li"y OthyS aniem '
Zapisywanie, problemy; omputera,
przechowywanie sprawnie zapisuje,
i edytowanie przechowuije i
wiasnych
Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8 30
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . -
] / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) @) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
dokumentow. edytuje wlasne
dokumenty;
Rozdzial 6.
Komputer w naszym otoczeniu
Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji dzi . .
exall / godzin programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : : )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
27. Komputery 1 |[l.1a, 2a, 2b, [prezentujeinneod jomawia opisuje miejsca  |opisuje sposoby Wymienia miejsca nie wypowiada
wokot nas 11.3a, 3b, poznanych na organizacje 7 najblizszego  [zastosowania zastosowania sie na zajeciach,
/ 4111.1a, 1b, [zajeciach dziedziny |stanowiska pracy ptoczenia, komputera komputera w nie podeimuie
2,1V.1-3, [zycia, w ktérych przy komputerze w ktorych W najblizszym najblizszym 7 drF: chJ rai )
Kompute'ry, V.i1-3 zastosowano 'w roznych wykorzystuje sie [otoczeniu, otoczeniu, yeh prac,
urzadzenia komputer, miejscach komputery, oL .
cyfrowe. _ szkoly wymienia dziedziny ~ fopanowat wiedzg
Zawody i uzagadnla ’ wymienia zycia, w ktérych niezb¢dng w toku
koniecznos¢ uzasadnia zawody i komputery znajduja
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| . .
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : : )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przyktady z stosowania ich w koniecznos¢ ich | przyklady z zastosowanie, i dalszego ksztalcenia;
zycia danym miejscu; stosowania w zycia wskazuje korzysci
codziennego, danym miejscu; |codziennego, wynikajace z ich
\Iivykorzystywane zastosowan \livykorzystywane wskazuje w
. ompetencje komputerow, . ompetencje najblizszym otoczeniu
informatyczne. opisuje i mformat_yczne, urzadzenia
Obszary wymienia wymienia wykorzystujace
zastosowafi urzadzenia urzadzenia | technologic
komputerow. wykorzystujace wykorzyst.uj ace | komputerows;
Urzadzenia technologie technologie
wykorzystujgce komputerowg; | komputerowa;
technologie
komputerowa.

28. Realizacja 1 |[l1a 2b, prezentuje tworzy Z niewielka umie redagowac tres¢  zna zasady pracy W | nie wypowiada
projektu 11.3a, 3b, 4, [zrealizowany projekt |[dokument [pomoca zgodng z tematem grupie, sie na zajeciach,
grupowego Il.1a, 1b, [2 uZycie_m projektora [tekstowy nauczyciela projektu, , | P

Komputer w 2a. 2c. 2d.  [lub tablicy zawierajacy tworzy dokument . . potrafi WP Olpracowac r."e podejmuje
» p i . L zna i stosuje zasady W grupie, zadnych prac;
naszym IV, V.1 -3 [interaktywnej, grafiki tekstowy racy w arupie
otoczeniu” aWsze ZWraca pozyskane z Zawierajacy pracy w grupte. opanowat wiedzg

/ wace na estetvk internetu, grafiki pozyskane [potrafi wspotpracowa¢ w [niezbedng w toku
¢ yKe . . ... [z internetu, grupie oraz ponosic¢ dalszego ksztalcenia;
Praca w edytorze opracowanego umie taczy¢ tresé odpowiedzialnodd
dokumentu, z odpowiednig |z niewielka P anosc za

tekstu i edytorze
grafiki.
Wspdlne
opracowanie

prezentuje inne niz
poznane na
zajeciach dziedziny

erafika (zdjecia,
wlasne rysunki),

przygotowuje do

[pomoca
nauczyciela umie
taczy¢ tres¢ z

odpowiednig

powierzone mu zadanie,

wskazuje zastosowania
technologii

komputerowej w szkole
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elektronicznej,
komunikujac sie
z kolezankami i
kolegami z klasy;

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
projektu; plan zycia, w ktorych druku i drukuje |grafika (zdjecia, — opracowuje
pracy i jego stosuje si¢ dokument wlasne rysunki), |dokument,
realizacja. komputery, zaakceptowany . .
. . prezentuje W pracy nad projektem
Zapisywanie, dokonuje przez opracowany o k .
howywanie 3 nauczyciela, stara si¢ orzysFac z
iijiftowanie prezentacji, dokument, poczty elektronicznej,
wlasnych przeprowadza z\s'\t/:lcﬁ uwage na pracy nad kom‘_mlkul acsiez
dokumentow. samooceng; X ra(}:IO\?vane . projektem kolezankami i kolegami
dgkumentu 99 lorzysta z poczty [ Klasy;
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Rozdzial 7.

Komputer w edukacji i rozrywce

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
J! / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
29. Multimedialne 1 |1.11.1. 2. 4. [potrafi opisa¢ samodzielnie rozumie pojecia: wyjasnia, czym sg korzystajac ze nie owiada
1 l l 1 Wyp
111.1b. 2. V. warunki, jakie musi |obstuguje multimedia, multimedia, wskazowek i feci
programy ) 2, i o si¢ na zajeciach,
edukacyjne 1-3,V.1,2 jspeti¢ komputer,  |programy programy . nauczyciela, . -
aby dany program  |multimedialne multimedialne, Obsmguje.programy obstuguje programy r'1|e pOdEijJ?
) / o mogt sprawnie poznawane na programy ;nrﬁil:r:neg'il.?e bez multimedialne Zadnych prac;
Multldmedlajako dzialag, lekcji, edukacyjne, y opcjt, poznawane na lekgji,
metoda -
prezentowania analizuje wiadomos$ciwyjasnia pojecia: wybiera i wymienia poznane Z pomoca
informacji za zdobyte za pomocg  [multimedia, wykorzystuje programy e('jukacyjng,' nauczyciela
pomocs programu programy opeje dostepne w | encyklopedie, stowniki |\ o2 i programy
komputera edukacyjnego i naich multimedialne,  [programach multimedialne, gry. | i e dialne
laczaca tak’ie podstawie formutuje |[programy multimedialnych, | z niewielka pomoca dostepne w szkolnej
elementy jak: odpowiedzi na edukacyjne, pisuie nauczyciela uruchamia | pracowni
tek S zadane pytania, - pIsu) programy komputerowei
ekst, dzwiek opisuje zakres  [charakterystyczne ltimedial P J:
lub muzyke, obstuguje dowolne  [zastosowan cechy programéw :jnu imedia nek Inei opanowatl wiedzg
grafike, film i programy multimedialnych multimedialnych, | 4OStePne W SZKOINEJ | o /poqna w toku
animacje. multimedialne, [programow . .| Pracowni . dalszego
dukacvinveh  [omawia funkcje | komputerowej .
korzysta z EaUKACYINYC, |y itimedialnych rozumie multimedia ksztalcenia;
prog_ramo_w WYyjasnia pojecia: elementow jako meto dQ
multimedialnych, demo programu, [programu prezentowania
przygotowujac si¢  [pokaz edukacyjnego, informacii 7a pomoc
do zaje¢ w szkole z  |multimedialny, L K ) I P 2
innych przedmiotow o ~ |samodzielnie omputera, faczaca
” wymienia rodzaje |yruchamia takie elementy jak:

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2019

34



Informatyka Europejczyka 4

Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
omawia zalety programow programy tekst, dzwiek lub
ptynace z multimedialnych; |multimedialne muzyke, grafike, film i
wykorzystania dostepne w animacje.
informacji ze zrodet szkolnej
multimedialnych; pracowni
opisuje multimedia komputerowej;
jako metode
prezentowania
informacji za pomoca
komputera, taczaca
takie elementy jak:
tekst, dzwigk lub
muzyke, grafike, film
i animacje.

30. Rozrywka z 1 1,11.1, 2, 4, importuje zdjeciaz  jomawia umie rozumie pojecie wybiera zdjecia do nie wypowiada
komputerem — 1.1, 2, Iv. pparatu zastosowanie projektowaé i [program uzytkowy, fotomontazu z si¢ na zajeciach,
zabawy z 1-3,V.1, 2 [fotograficznego lub programow tworzy¢ bpisuje okno katalogu wskazanego | .. podejmuje
fotoerafi telefonu uzytkowych fotomontaz z przez nauczyciela, . )

gralig . poznanego programu, zadnych prac;
/ komoérkowego do  |[poznanych na pobranych z Wwymienia nazwy

_ _ programu poznanego (lekcji, sieci fotografiii  |przy pomocy ooramd
Zaprojektowanie na lekcji, . |whsnych nauczyciela lub D o
fotomontazu z Wyjasnia pojecie e dni . uzytkowych )
pobranych z wykorzystuje inne  jprogram [YSUnKOw. zgodnie zopisem — Inoznanych na lekgji,
sieci fotografii i niz poznane na lekcji uzytkowy, umie projektuje fotomontazu oanowal wiedz
wiasnveh sposoby modyfikacji | . , . modyfikowa¢ 2 Pobranych z sieci panowat wiedzg

¥ L djeé wyjasnia fotografie fotografii i wtasnych ~ piezbedng w toku
rysunkow. ’ przeznaczenie i rysunki; rysunkow i nadaje mu  |dalszego ksztatcenia;
Modyfikowanie prezentuje inny niz  |dostgpnych opcji ’ nazwe,
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
fotografii poznane na lekcji W programie, wymienia rozne | przy pomocy
I rysunkow; opis program uzytkowy; I postaci nauczyciela importuje
bznych postaci samodzielnie ' . e
roznych py roiekiuie informacji zdjecia z wskazanego
mformac_Jl _ ? Jektuje elektronicznej  |noénika danych;
elektronicznej otomontazuz | (any ey . ~
pobranych z sieci L zna rozne postaci
(danych/ o tresci); informagji
tresci). fotografii i o ji
; : wiasnych zapisuje, elektronicznej (danych/
Zaplszwanle, _ rysunkow i przechowuje i tresei).
.prfjec owywanie nadaje mu nazwe, edytuje wlasne
I edytowanie potrafi uzasadnic dokumenty,
wiasnych bor zdieé d dr .
dokumentéw wybor zdjec do - wedtug opisu
: fotomontazu, projektuje
samodzielnie fotomontazu z
) ... |pobranych z sieci
importuje zdjecia fotografi i
z wskazanego
L. wiasnych
nosnika danych; i
rysunkow |
samodzielnie ~ [adaje mu
modyfikuje nazwe,
fotografie; umie
modyfikowac
fotografie,
31.,32. | To juz umiem 2 [11.3a,3b, 4, jomawia SZCZegél(}WO omawia zasady |wymienia wymienia przynajmniej dwie | nie wypowiada
Moje prace 11.2d zasady zqchowanla w zachowa_nia w | zasady przynajmniej pi¢¢ podstawowe zasady |sie na zajeciach,
7 informatyki Egﬁomglrowe' pracowni  |zachowaniaw | podstawowych zasad | zachowania w nie podejmuje
/ p J komputerowej | pracowni zachowania pracowni zadnych prac;
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . ;
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 9 6 7 8 9 10
Tworzenie i przestrzega ich, i przestrzega ich, | komputerowej | w pracowni komputerowej i nie opanowat
dokumentu bodaje cechy przeglada i przestrzega komputerowej przestrzega ich, wiedzy
w edytorze charakterystyczne dokument, ich, i przestrzega ich; m.in.: dba o niezbednej w
tekstu. dokumentow zmienia otwiera istniejacy [tworzy dokument porzqd;kkna toku dalszego
Wstawianie do komputerowych i ponowne dokument z pliku [komputerowy — stanowisku _ ksztatcenia.
dokumentu tworzonych w zapisuje pod t3  zapisanego rysunek, tekst, komputerowym;
rysunkow i roznych programach |sama lubinng W okreslonym d kierunki tworzy prosty
fotografii komputerowych (np. | nazwg folderze pod kieruniiem dokument
: mputerowych (np. W wbranei ’ nauczyciela zapisuje ‘ )
Wysylanie Paint, Word), Iolg)l/izac'i ) modyfikuje dokument w pliku we ompukertO\l/(V);.—
i odbieranie swobodnie porusza I dokument wskazanej lokalizacji; [ YSUNEX: EKSL
oczt jeci i ielni . i i
Elektr)(/)ni cznej si¢ po strukturze Z?jzrs)gje f;glie ; Samosz'eln;_ek wie, do czego stuzy  POd kler_ur;klem_ .
. T katalogow; P ZapISuje W plIKU g6 der Kosz i potrafi ~ [NauCzyclela zapisuje
Zapisywanie, o pliku®; W wybranej ¢ oliki: dokument w pliku,
rzechowywanie rozréznia pliki e llokalizacji suwac PG w katalogu
przsenomytvan! programow po ich  [FozroZnia pliki . otrafi odpowiednio ~
i edytowanie rozszerzeniach, tekstowe otwiera pliki Eazwaé lri)k- domysinym,
whasnych ) i graficzne po ich jumieszczone P Z pomocg
dokumentow. samodzielnie rozszerzeniach;  |przez nauczycielalodszukuje pliki w nauczyciela
odszukuje opcje potrafi zmieni¢ W wybranym strukturze katalogow; od_sz_u_kUJe_zapl_sane
menu programu w katalogu, . pliki i otwiera je,
| K . nazwe potrafi tworzy¢ wlasne ] )
Eg:k\;gn:.nama istniejacego pliku; rozumie, czym  |katalogi, pod kierunkiem
el . [iest struktura hworzv rvsunek w nauczyciela tworzy
czynno$ci; potrafi wybraé , yry Kk
; d katalogow, prostym edytorze rysunek w prostym
potrafi samodzielnie o9 o € . ki : edytorze grafiki,
) otwierania pliku z rozroznia katalog [gratiki, stosujac :
sformutowaé . |stosujgc podstawowe
) danym nadrzedny podstawowe narze¢dzia . .
problem i go . . malarskie takie iak: narzedzia malarskie
N rozszerzeniem, |i podrzedny; Jak: takie iak: Oldwek
rozwigza¢; Oléwek, Pedzel, Jak: '
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_przygotowuje rysunkilsamodzielnie tworzy wlasne  jAerograf, Linia, \Pedzel, Aerograf,
i programy na wykonuje katalogi, Gumka, Linia, Gumka,
Konkursy operaciena  |korzystajac 2 jpod kierunkiem pisze krotki tekst,
informatyczne, fragmencie odpowiedniej  auczyciela wprowadza [zawierajacy wielkie

potrafi samodzielnie
znalez¢ sposob
rozwigzania
podanego problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze
programy;

samodzielnie szuka
Sposobu rozwigzania
postawionego
problemu (zadania);

projektuje historyjki
wedtug wlasnych
pomystow i zapisuje
je, korzystajac

z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udziat w
konkursach
informatycznych,

rysunku:
zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja
go do innego
rysunku;

analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania,

samodzielnie
szuka sposobu
rozwigzania
wybranego
problemu;

stosuje poznane
metody
komputerowego
rysowania do
tworzenia i
modyfikowania
rysunkow,

wie, jak ustawic

odstep po akapicie

opcji menu,

wspolnie z
nauczycielem
analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje
problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

wypelnia kolorem
obszary
zamknigte;
stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza
napisy

W obszarze
rysunku;

ustala parametry

napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje

i wkleja go w inne
miejsce na tym samym
rysunku,

wie, jak si¢ tworzy
akapity w edytorze
tekstu;

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace
i Delete,

wyréwnuje akapity do
lewej, do prawej, do
Srodka;

zmienia kro6j, rozmiar
i kolor czcionki,

i mate litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie
za pomocg kursora
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;

zaznacza fragment
tekstu;

zmienia kroj, rozmiar
i kolor czcionki;

usuwa znaki za
pomoca klawisza
Backspace,

wymienia przyktady
réznych zrodet
informacji;

podaje przyktady
miektorych ustug
internetowych;
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa : ;
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie i interlinig; czcionki takie, - Iotwiera i przeglada potrafi uruchomi¢
wykonuje operacje nagnalizuje problem jak: kroj, rozmiar, \yskazane strony przegladarke
fragmencie tekstu: | yr7vkdad jego kolor, pochylenie, internetowe internetows,
zaznaczanie, rozwigzania; pogrubienie, W przegladarce; korzysta z pomoca
wycinanie ’ podkreslenie; ) .
. ? samodzielnie . potrafi korzysta¢ nauczyciela
kopiowanie s7uka sposobu wykonuje z internetowych z internetowych
| Wklejanle go do o lq pania Operacje na stownikow SlOWIlikéW,
I . ZW14Z B 2 ..
innego dokumentu; Wwybranego fragmencie encyklopedii encyklopedii
potrafi samodzielnie jhroplemu: rysunku: i poradnikow. I poradnikow,
sformu%o_wac’ dzieln Zazgizzalio ivie pod kierunkiem wymienia niektore
problem i go \S/\?;T(%nﬂji nie \iNv)\//kIIejé gopletu nauczyciela korzysta z [zagrozenia ze strony
rozwigzac;, \ ' @t i i internetu.
_ _ loperacje na inne miejsce na \_/vi/szulilwar_kl
pisze tekst, stoswjac fragmencie tekstu: ftym samym INTEEowe.
zasady redagowania \ycinanie .
tekstu; kopiowanile wspolnie z
k (o \ wkleiani nauczycielem
Orzystajac z | WKIEJanIe gO Wy nalizuje problem
Internetu i innych  [inne miejscew | .
. . i przyktad jego
Zzrodet, wyszukuje  [tym samym . s
. h . [rozwigzania;
informacje na podanydokumencie;
temat, i stosui rozwiazuje
zna i stosuje oroblem,
stosuje podane . korzystajac z
zaawansowane opcje W podrgezniku przykladowego
korzystania z roznychizasady rozwiazania;
wyszukiwarek poprawnego .
redagowania prawidtowo
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
) / g Prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia : . .
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

internetowych, tekstu; stosuje spacje

i umiejetnosci kopiowanie P yinyen,

wykraczajgce poza  [formatu, justuje akapity;

materiat wykorzystujac wykonuje

programowy. gdlc).ow;;irﬁq operacje na

pae o fragmencie
samodzielnie tekstu:
korzysta  zaznaczanie,
z wyszukiwarki  \ycinanie,
internetowej; kopiowanie
wyszukuje hasta | wklejanie go
w encyklopediach \y inne miejsce w
multimedialnych  itym samym
i stownikach. dokumencie;
wymienia

zagrozenia ze
strony internetu
(m.in. strony
obrazajgce
godnos$¢ osobista,
[propagujace tresci
niezgodne z
zasadami
wlasciwego

zachowania,
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Wydawnictwo HELION

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zawierajace
obrazliwe
i wulgarne teksty,
propagujace
przemoc,
[pomagajace
nawigzywac
niewlasciwe
kontakty).

Informatyka Europejczyka dla szkoty podstawowej. Klasy 4 - 8

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2017-2019

41



